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Informazioni sul 
prodotto “Grabbed by  the Ghoulies”  è  un'umoristica  avventura  beat-'em-up

che  si  svolge  all'interno  di  una  casa  stregata  popolata  da  pazze
creature  demoniache.  Il  giocatore  assume  il  ruolo  di  Cooper,  un
giovane  in  missione  per  salvare  la  propria  fidanzata  catturata  da
orridi  mostri:  per  questo  dovrà  affrontare  i  pericolosi  segreti  di
Ghoulhaven Hall combattendo contro numerose creature, cercando di
evitare i trucchi, le trappole e gli spaventosi esseri che lo attendono.
“Grabbed  by  the  Ghoulies”  è  un  gioco  d’azione  ricchissimo  di
sorprese con oltre 100 diversi scenari.

Caratteristiche 
principali:

 Una festa di  mostri.  I giocatori incontreranno oltre 25 tipi di
mostri mentre si avventureranno nei bui e spaventosi corridoi e
potranno  venire  fulminati,  morsicati,  bendati,  maledetti  e
sollevati  da terra da mostri  malvagi.  Folletti,  zombie danzanti,
scheletri, mummie, pirati con una gamba di legno, mobili stregati
e molti altri spaventosi esseri aspettano il giocatore dietro ogni
angolo.  Ogni  mostro  ha  la  sua  personalità  bislacca,  divertenti
animazioni e stili di attacco... e inoltre giocano sporco.

 
 Ampia varietà di armi. Gli appassionati hanno a disposizione

oltre 100 oggetti utilizzabili come armi per combattere i mostri:
sedie, stecche da biliardo, tavoli, cibi e praticamente tutto quello
che si trova in casa. Chi preferisce azioni a lunga distanza può
colpire i vampiri con archibugi caricati ad aglio, spegnere folletti
infuocati con un estintore o cacciare gli zombie con una spugna
di acqua ‘santa’. 

 Avventure concitate. Il giocatore si troverà ad esplorare oltre 50
diverse  stanze  della  sinistra  Ghoulhaven  Hall  seguendo  una



trama di incredibili sorprese, paure, fughe e salvataggi... ma non
si può svelare altro! 

 Un mucchio di poteri.  I giocatori saranno ricompensati con 15
tipi di diversi potenziamenti, tra cui Power, Speed, Energy, Super
Weapon e una serie di altri divertenti poteri come per esempio i
“Cooper  in  miniatura” che sono piccoli  cloni  del  protagonista
pronti a buttarsi nella mischia. Per aggiungere un pizzico in più
di  divertimento  i  giocatori  dovranno  inoltre  schivare  gli
stratagemmi anti-potere. 

 Mini  sfide.  Raccogliendo  libri  bonus  durante  il  percorso  di
gioco i giocatori avranno accesso a una serie di divertenti sfide
nascoste.  Ognuna  delle  20  sfide  consentirà  ai  giocatori  di
migliorare  il  proprio  punteggio  per  raggiungere  le  vette  delle
classifiche. 

 Un gioco sofisticato ma semplice nell’utilizzo. Grazie allo stile
intuitivo e immediato, “Grabbed by the Ghoulies” è accessibile a
giocatori  di  qualunque  livello  di  abilità.  I  giocatori  possono
apprendere velocemente i concetti di base del gioco affinando e
migliorando le proprie strategie durante l’evolversi del gioco. 

Informazioni sullo 
sviluppatore: La  britannica  Rare  Ltd.,  una  delle  maggiori  case  mondiali

specializzate nello sviluppo di videogiochi, è stata fondata nel 1985
da Chris e Tim Stamper. Rare ha prodotto alcuni dei videogiochi più
popolari  della  storia,  come i  best  seller  globali  “GoldenEye 007,”
“Perfect Dark,” “Banjo-Kazooie” e la serie “Donkey Kong Country”
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